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1. Johdanto

Kukapa 90-luvulla syntynyt ei olisi lapsuudessaan katsellut VHS-kaseteilta Disneyn piirrettyja?
Ainakin itselleni Disney-klassikot kuuluvat hyvin vahvasti lapsuuteen, vaikka yha edelleen pidan
Disneyn elokuvista. Juomapelit! taas ovat kiehtoneet opiskelijoita ja ihmiskuntaa ylipaansa jo hyvin
pitkadn, itsedni oikeastaan koko opiskeluaikani. Hyvin usein juomapeleihin liittyy "etkoilua” ja
isomman porukan kokoontuminen yhteen?. Miképa olisi hauskempaa kuin piirrettyjen
yhdistdminen juomapelaamiseen!

Wikipedian juomapeliartikkelissa® sanotaan, ettd mist3 tahansa suositusta elokuvasta tai tv-
sarjasta saa juomapelin kirjaamalla yl6s siind esiintyvia kliseita ja nauttimalla juomaa niiden
kohdalla. Tama patee myos Disney-klassikoihin kautta aikain, silla tietyt kliseet ja
samankaltaisuudet tuntuvat toistuvan monissa elokuvissa.

Ensimmaisen kerran ajatus Disney-juomapelista syntyi 2014 joulukuussa, kun lukioaikainen
ystavani oli tulossa viettamaan luokseni Turkuun uutta vuotta. Kun vuoden vaihde sitten koitti,
toteutimme suunnitelmamme ja ensimmainen versio juomapelisdadannoista syntyi. Tuolloin
juomapelissa saantoja oli lahemmas toistakymmenta ja ne oli mahdoton muistaa ulkoa.
Tavoitteeni tata tutkimusta tehdessa on tiivistdaa sdannoét noin kymmeneen.

Tutkielman tehtdva on luoda yleispatevit juomapelisdannét kaikille Disneyn klassikkoelokuville®.
Testaan sadntdjen yleispatevyytta kayttamalla kulinarian tohtori Antti Kaunisméen® luomaa
metodologiaa juomapelien rasittavuudesta. Tutkimushypoteesi on, etta Disney-klassikoille on
mahdollista kehittdaa juomapelisdannot, joita voidaan kayttdaa mita tahansa elokuvaa katsoessa ja
juomapelin rasittavuus on silti suunnilleen samanlainen. Tutkielma sijoittuu pelitutkimuksen ja
alkoholitieteiden alalle, kun kyse on juomapelitutkimuksesta.

Tutkielma etenee juomapelisdantdjen ideasta kehittelyn kautta viimeisimpaan versioon
saannoista, minka jalkeen esittelen aineistoni ja kdyttamani metodit. Lopuksi tutkin, miten
kuormittava aineistoni on luotujen saantdjen valossa ja ovatko kaikki Disney-klassikot suunnilleen
yhta kuormittavia.

”Saatuansa spriitd / Virkistyi hén siitd: / Kohottaen lasiaan / Virkkoi: ”Veljet — asiaan!” ®

L https://fi.wikipedia.oirg/wiki/Juomapeli

2 Kaunismaki 2011, s.3

3 https://fi.wikipedia.oirg/wiki/Juomapeli

4 https://fi.wikipedia.org/wiki/Luettelo_Disneyn_animaatioelokuvista
5 Kaunismaki 2011

6 SKOn laulukirja 2015, s. 86



2. Juomapelin saannot

Tassa luvussa kerron, miten Disney-juomapeli sai alkunsa, sddantdjen kehittelyprosessista ja niiden
muotoutumisesta viimeisimpdaan muotoonsa. Perustelen viimeisessa alaluvussa myos, miksi
juomapeli sisaltaa juuri ne saantdékohdat, jotka se sisaltaa.

2.1. ”Alkuperaiset” sadannot vuodelta 2014

Ensimmaisen kerran ajatus Disney-juomapelista syntyi 2014 joulukuussa, kun lukioaikainen
ystavani oli tulossa luokseni Turkuun viettamaan uutta vuotta. Kun vuoden vaihde sitten koitti,
toteutimme suunnitelmamme ja ensimmainen versio juomapelisddnnoista syntyi hetkessa, kun
mietimme, millaisia Disney-kliseitd on ylipddataan olemassa. Tuolloin juomapelissa saantéja oli yli
toistakymmenta ja ne oli mahdoton muistaa ulkoa.

Alkuperaisiin saantoihin kuuluivat seuraavat kohdat:

Epdrealistiset hiukset
Puhuva eldin

Kuollut vanhempi
Ruma/vanha/lihava pahis
Laulu

Pusu / tilanne, jossa pitaisi pussata
Tosirakkaus

True love’s kiss

Hevonen

Eldin sidekick

Love at first sight

Antti Padkkonen

Unelmointi

Vaikeat perhesuhteet

Paahenkilolla ei ole sisaruksia
o Joson, 2 horppya

Taikuus

Pahiksen mahtisuunnitelma

Piilopervo kohtaus

Fysiikan lakien rikkominen

Teiniangsti

Hahmo vaihtaa yllattaen vaatteita

Tarkoituksena oli ottaa yksi horppy aina kun jokin yllamainituista kohdista toteutui.

Nailla juomapelisdannoilla pelasimme tuolloin kolme Disney-elokuvaa lapi. Muistaakseni klassikot,

jotka katsoimme tuolloin, olivat Kaunotar ja Hirvio, Kaksin karkuteilld ja Pocahontas. Tassa

vaiheessa minulla ei ollut viela aavistustakaan siitd, ettd nama saannoét tulevat olemaan pohja

kulinaariselle tutkimukselleni.

Kun mietimme ystavani kanssa juomapelin saantdja, alusta asti oli selvaa, etta aiomme katsoa

prinsessa-elokuvia ja kohdat mietittiin nimenomaan tdman tyyppisille elokuville sopiviksi. Nama

saannot tayttivat tuolloin uuden vuoden aattona taysin tarkoituksensa: padasimme hilpedan

humalatilaan.

Tavoitteeni tata tutkimusta tehdessa oli tiivistaa yllaolevat saannot alle kymmeneen ja muutenkin

muokata niitd hieman yleispatevammiksi kaikille klassikkoelokuville. Disneylld on kuitenkin

muitakin kuin pelkkia prinsessaelokuvia.



2.2. Saantojen hiominen ja testailu

Jostain oli lahdettava karsimaan sadntéja. Halusin sellaiset saanndt, jotka toimivat elokuvan
kielestd huolimatta. Tassa vaiheessa Suomi-spesifit kohdat, kuten 'Antti Padkkonen
daninayttelijand’ saivat luvan lahtea. Alkuperaisissa sdannoissa tuntui olevan myds monta hyvin
samantyyppista kohtaa, joten lahdin pohtimaan, miten ne saisi yhdistettya fiksusti.

Ensimmainen testikierros saannodista koostui alla olevista kohdista:

e Epadrealistiset hiukset

e Puhuva eldin

e Toinen paahenkilon vanhemmista kuolee tai on kuollut
e Llaulu

e Rakastuminen ensisilmayksella

Tama versio saannoista sopii ehka ennen kaikkea prinsessaelokuville samaan tapaan kuin
"alkuperaiset” sadannot. Tuhkimoa katsoessa tuntui, ettd saavuttaa hilpean tilan, mutta samat
saannot eivat toimineet yhta hyvin esimerkiksi Dumbon kohdalla, silla elokuvassa on |ahinna
elainhahmoja, eika nailla ole esimerkiksi hiuksia.

Toinen testikierros séannoista oli seuraavanlainen:

e Epadrealistiset hiukset
e Puhuva eldin/asia
e Paadhenkilon vanhemmat
o toinen kuollut: 1 huikka
o molemmat kuolleet: 2 huikkaa
o molemmat hengissa: 3 huikkaa
e Llaulu
e Rakastuminen ensisilmayksella tai liian nopeasti
e Rasismi

e Bonus: Pysdytetaan leffa. Huikka, jos naurat pysaytyskuvalle.

Tata versiota testattaessa katsottiin Pocahontas ja Liisa Ihmemaassa. Omissa muistiinpanoissani
version alla lukee: ”Pelkkda uhkaa, jos kattoo Pocahontaksen”. Kanssani samaa mielta tasta
muhkallisuudesta oli erds anonyymi koehenkil®, jonka kanssa katsoin edellda mainitut elokuvat
saman illan aikana. Suuresta uhasta huolimatta, ndma sdannot muistuttavat jo huomattavasti
enemman lopullista sddntoversiota.



@nonyymi koehenkild
Voit laittaa sun vaikkarin johtopaatoksiin et
saattaa olla liian hc laittaa pocahontasin
saantoihin rasismi tai liisan saantoihin puhuvat
asiat mut ennen kaikkea voi koituu kohtaloks

vaihtaa kolmoskalja viiniin kesken kaiken

AR A

Nimimerkilla alan jo voida paremmin ’,Z,\fg =

Kuva 1: Koehenkilén fiiliksié juomapelistd seuraavana iltana.

Kolmas versio sdaanndista oli hyvin samantyyppinen kuin edellinen:

e Eparealistiset hiukset

e Puhuva eldin/asia

e Toinen paahenkilén vanhemmista kuolee tai on kuollut
e Llaulu

e Rakastuminen ensisilmayksella

e Rasismi / kulttuurinen omiminen

e Bonus: Pysdytyskuvalle nauraminen

Vaikka huomasin epdrealististen hiusten toimimattomuuden omana kohtanaan jo ensimmaisen
saantoversion aikana, se pysyi omana kohtanaan viela tassakin versiossa. En oikein tiennyt, miten
kyseisen kohdan olisi muotoillut toisin.

Taman sdaantoversion muistiinpanoissa lukee paljon asiaa ja lopullisiin sdantoéihin vaikuttaneita
juttuja, mutta myos yksittaisia sanoja kuten apinasuppilo ja meikkivoidekatastrofi.
Muistiinpanoistani |0ytyy myds suora lainaus leffaseuralaiseni nakemyksesta liittyen erdadseen
Pienen merenneidon kohtaukseen:

“Toi kivihdn nédyttdd ihan penikseltd, terska ja kaikki.”

Tassa vaiheessa on kuitenkin todettava, etta ylla oleva sitaatti ei vaikuttanut lopullisiin
juomapelisdaantoihin milldan tavalla. Se heratti kanssakatsojissa ainoastaan hyvantuulista hilpeytta.

Saantojen kehittelyvaiheessa niita testattiin katsomalla erityyppisia Disney-elokuvia eri
aikakausilta. Testivaiheen elokuvat valikoituivat katsottavaksi sattumanvaraisesti testiryhmien
toiveiden ja fiilisten pohjalta. Testivaiheessa katsottiin esimerkiksi Liisa Ihmemaassa, Pocahontas,
Aladdin ja Pieni merenneito.



2.3. Lopullinen versio juomapelin saannoista

| Ei tippa tapa ja dmpdriin ei huku, kun on alkuun pddsty niin antaa mennd vaan :|”

Muutaman hamaran leffaillan paatteeksi, sdantdjen lopulliseen versioon paatyivat seuraavat
kohdat:

e Fysiikan lakien rikkominen
o esim. eparealistiset hiukset, taikuus tai painovoiman uhmaaminen
e Puhuva eldin tai asia
e Paadhenkilon vanhemmat
o 1 horppy: toinen vanhemmista kuollut
o 2 horppya: molemmat kuolleet
o 3 horppya: molemmat hengissa
e Llaulu
e Rakastuminen ensisilmayksella (tai ylipaataan liilan nopeasti)
e Rasismi / kulttuurinen omiminen / naisviha / stereotypia

e Bonukset, jotka voi halutessaan ottaa mukaan saantoihin tai jattaa pois
Nauraminen pysaytyskuvalle

Jokin hahmo muistuttaa jotain tuttua

Piilovittuilu

Viittaukset muuhun Disneyn elokuvayhtion tuotantoon

o O O O

Paihdeaineiden kaytto

Saanndt maarittavat, minka tapahtumien yhteydessi on otettava huikka.® Kaunismden mukaan
osallistujan rooli on siis hyvin vah&inen suhteessa peliin®, niissd sddnndissa bonukset antavat
osallistujien roolille enemman liikkkumavaraa. Bonussaantojen on tassa tapauksessa ajateltu
lisddvan osallistujaryhman omaa vaikutusvaltaa pelin kulkuun ja lisddavan juomapelin
yhteisollisyytta. Bonussaannoilla saa myos luotua juomapelaajille tunteen, etta he voivat vaikuttaa
pelin kulkuun. Naissa lopullisissa sadanndissa on muutenkin kohtia, jotka ovat tulkinnanvaraisia ja
antavat pelaajille valtaa saannostelld huikkiensa maaraa. Esimerkiksi ”puhuva eldin/asia” -saannon
kohdalla on juotu kerran elokuvan aikana per eldin/asia.

Halusin sisallyttaa fysiikan lakien rikkomisen juomapelisdantoihin, silld Disney-hahmoilla tuntuu
olevan kaiken kestavat meikit ja kampaukset, jotka eivat mene pilalle kastuessaan tai jos tuulee
erityisen kovaa. Painovoimaa uhataan leijumalla sateenvarjon varassa monta kymmenta metria.

7 SKOn laulukirja 2015, s. 137
8 https://fi.wikipedia.org/wiki/Juomapeli
° Kaunismaki 2011, s.5



Taikominen on normaalia satumaailmassa ja niin edelleen. Tama kohta kattoi kaikissa
testiversioissa ainoastaan eparealistiset hiukset. Vei oman aikansa ennen kuin “fysiikan lait”
korvasivat hiukset ja lisdsivat samalla kyseisen sadantokohdan tulkinnanvaraisuutta.

Puhuvat eldimet ja asiat ovat Disneyn tavaramerkki ja ne ovat varsin inhimillisia. Kaikissa
aineistooni kuuluvissa elokuvissa esiintyy joko puhuvia eldimia (esim. Pieni merenneito) tai muita
asioita, esim. esineitd, jotka osaavat puhua (esim. Kaunotar ja hirvid). Oli siis aivan perusteltua
lisata puhuvat eldimet ja asiat, jotka eivat normaalisti puhu mitdan saantokohdaksi tdhan
lopulliseen versioon.

Paahenkilon vanhemmat on eritelty kolmeen alakohtaan. Disneyn klassikoissa on useimmiten se
tilanne, etta toinen paahenkilén vanhemmista on kuollut (esim. Pieni merenneito, Pocahontas) tai
kuolee elokuvan alussa (esim. Leijonakuningas). Toinen vaihtoehto on yleensa se, ettd padahenkilon
molemmat vanhemmat ovat kuolleet (esim. Viidakkokirja, Aladdin) tai kuolevat elokuvan
alkumetreilld (esim. Notre Damen kellonsoittaja, Tarzan). Joskus kuitenkin saattaa olla Disneylle
epatyypilliseen tapaan niin, ettd paahenkilén molemmat vanhemmat ovat hengissa (esim.
Herkules, Mulan).

Laulut ovat Disneyn klassikkoelokuvien sielu. Laskujeni mukaan jokaisessa klassikkoelokuvassa
lauletaan, joten tama kohta oli alusta asti yksi selkeimmista. Osa lauluista on noussut jopa
kulttimaineeseen: esim. Tuulen virit!® (eng. Colors of the wind!!) Pocahontaksesta tai Taakse jaa'?
(eng. Let it go'3) Frozenista. Lauluissa kasitelld3n suuria tunteita laidasta laitaan. llo, suru ja
rakkaus ovat erityisesti lasna.

Rakastuminen ensisilmdyksella on ehka yksi pahimmista Disneyn prinsessaelokuvien kliseista.
Rakastumista tai ihastumista hyvin nopeasti on havaittavissa 'prinsessaleffojen’ lisdksi vaikkapa
Viidakkokirjan lopussa, kun Mowgli tapaa ensimmaista kertaa ihmistyton.

Rasismi, kulttuurinen omiminen, naisviha ja stereotypia on omana kohtanaan sen takia, etta
Disneyn elokuvayhtiotd on vuosien saatossa syytetty ndistd useampaan otteeseen.'* Mielesténi
katsojan on tarkeda tunnistaa kyseiset ilmiot elokuvia katsoessaankin. Disney Plus -palvelussa
joittenkin elokuvien alussa (esim. Viidakkokirja) on englanniksi huomautus siita, ettad elokuva
saattaa sisaltda kyseenalaisia stereotypioita yms., jotka eivat ole enda soveliaita. Hdmmentavaa on
kuitenkin se, ettd esimerkiksi Pocahontaksen, Leijonakuninkaan tai vaikkapa Aladdinin alussa ei ole
vastaavanlaista huomautusta. Disney on myos tunnettu “pahisten” ulkomuodosta: elokuvan

10 https://www.youtube.com/watch?v=21rv0ao6feo

1 https://www.youtube.com/watch?v=09MvdMqKvpU

12 https://www.youtube.com/watch?v=emkviw4eCFo

13 https://www.youtube.com/watch?v=iEKLFS-aKcw

14 https://antroblogi.fi/2019/09/leijonakuningas-ja-kulttuurinen-omiminen/
https://www.hs.fi/kulttuuri/art-2000005941855.html
https://www.mtvuutiset.fi/artikkeli/disneyn-elokuvaklassikoihin-lisatty-uusi-vahva-sisaltovaroitus-rasismista-yhta-
elokuvaa-ei-voi-edes-nayttaa/7956480#gs.dny12e

https://www.is.fi/viihde/art-2000007769219.html



"pahis” on yleensd vanha, ruma ja/tai lihava. Samaan aikaan tarinan sankari on nuori, kaunis ja

langanlaiha.

Ari Turusen teoksessa Humalan henki todetaan, etta viinaa kutsuttiin vield 1400-luvulla eldmén
vedeksi.!> T4ssd vaiheessa taytyy muistuttaa, ettd juomapelaajien olisi pelin aikana syyt3 juoda
my0s ihan oikeasti vetta (H20) tai seuraukset saattavat olla kohtalokkaat, kuten aiemmassa
alaluvussa huomattiin.

N&ihin sdantoihin sopii myds erdan sitsilaulun® sanat kuin nena paahan. Toimikoot laulun sanat
my0s varoituksena tuleville juomapelaajille:

[: Tdnddn otetaan, tdnddn otetaan / helevetin paljon viinaa. : |
|: Huomenna on, huomenna on, / helevetin kova krapula. :|

.

O ey | -

LOSIN” SHOES AND ST

15 Turunen 1999, s.66
16 SKOn laulukirja 2015, s. 84



3. Aineiston analysointi

3.1. Aineiston esittely

Disney-klassikoita on nykyaan paalle 50, joten aineistoani oli pakko rajata jotenkin. Loppujen
lopuksi paadyin tiedekunnan amanuenssin, Tomi “Tonto” Metsalan ehdotuksesta seuraavaan:
Vertailen tass3 tutkielmassa Walt Disneyn kuoleman?’ (v. 1966) jalkeen ilmestyneita elokuvia
vuosituhannen vaihteeseen asti.

Taman rajauksen jalkeen aineistooni kuuluu yhteensa 19 Disney-klassikkoa: Viidakkokirja (1967),
Aristokatit (1970), Robin Hood (1973), Nalle Puh (1977), Pelastuspartio Bernard ja Bianca (1977),
Topi ja Tessu (1981), Hiidenpata (1985), Basil Hiiri — Mestarietsiva (1986), Oliver ja kumppanit
(1988), Pieni merenneito (1989), Bernard ja Bianca Australiassa (1990), Kaunotar ja hirvio (1991),
Aladdin (1992), Leijonakuningas (1994), Pocahontas (1995), Notre Damen kellonsoittaja (1996),
Herkules (1997), Mulan (1998) ja Tarzan (1999).%8

Kaikissa Disneyn klassikoissa on hyvin samankaltainen juoni. Alussa kaikki on hyvin, kunnes
tapahtuu jotain ikavaa (esimerkiksi konflikti, kuolema, riita jne.). Elokuvan aikana ikdvan
sattumuksen syyt selvitetaan ja lopussa paahenkild ystavineen elda elamansa onnellisena loppuun
saakka.

Vuosina 1967-1999 ilmestyneet Disney-klassikot edustavat mielestani hyvin erityyppisia
klassikoita, jotka ovat karkeasti jaettavissa kolmeen ryhmaan: seikkailu, prinsessa ja eldin. Kuten
alla olevasta taulukosta voi huomata, osa elokuvista sopii kuitenkin useampaan ryhmaan ja
jokaisella Disney-elokuvia tuntevalla lienee jaosta oma mielipiteensa. Aineistooni kuuluvien
elokuvien voidaan siis olettaa edustavan tarpeeksi laajasti Disneyn klassikkoelokuvien eri tyyppeja
ja sdantojen patevan ndin ollen myos aineiston ulkopuolisiin klassikoihin.

Elokuvan nimi Seikkailu | Prinsessa | Eldin
19. Viidakkokirja X X
20. Aristokatit X
21. Robin Hood X X
22. Nalle Puh X
23. Pelastuspartio Bernard ja Bianca X X
24. Topi ja Tessu X
25. Hiidenpata X

26. Basil Hiiri — Mestarietsiva X X
27. Oliver ja kumppanit X
28. Pieni merenneito X

7 https://fi.wikipedia.org/wiki/Walt_Disney
18 https://fi.wikipedia.org/wiki/Luettelo_Disneyn_animaatioelokuvista
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29. Bernard ja Bianca Australiassa X X

30. Kaunotar ja hirvio X
31. Aladdin X (x)
32. Leijonakuningas X

33. Pocahontas X

34. Notre Damen kellonsoittaja
35. Herkules

36. Mulan

37. Tarzan

(x)

X [ X | X | X

Taulukossa nakyva jako on vain ja ainoastaan oma mielipiteeni ja tulkintani siitd, miten aineistoon
kuuluvat elokuvat voi jakaa kolmeen ryhmaan. Ymmarran, etta joku voi olla kanssani eri mielta
asiasta.

3.2. Metodit

Testaan luomieni juomapelisdantdjen yleispatevyytta kayttamalla kulinarian tohtori Antti
Kaunismaden luomaa juomapelitutkimuksen perusmetodologiaa'? erityisesti juomapelin
rasittavuuden/kuormittavuuden osalta. Rasittavuuden mittana kdytetaan arvoa "huikkaa/min’
Kaunism3en metodologian?® mukaisesti. Arvo lasketaan niin, ettd kun kaikki elokuvan aikana
otetut sdantomaaraiset huikat on kirjattu yl6s, jaetaan niiden lukumaara jakson kestolla
minuutteina.?!

Kahkdsmetodia kaytin lahteiden etsimisessa seka SKOimiston kirjahyllyn ettda oman kirjahyllyni
kanssa. Talla metodilla Iahteisiin paatyi esimerkiksi SKOn laulukirja. Taman metodin tarkoitus on
siis kayttaa kasivarren mitan paassa olevia asioita (tdssa tapauksessa kirjoja) lahteena.

3.3. Koeymparisto ja muut speksit

Koeymparistdna toimi jokaisella koekerralla jonkun juomapelaajan koti. Yhta kertaa lukuun
ottamatta elokuvia katseltiin Naantalin Luonnonmaalla LG:n 65” NanoCell TV:stad (LG 65” NANO90
NanoCell TV 65NANO906 (2020)) olohuoneen sohvalta tai keinutuolista. Poikkeus sdantoén —
kerralla katseltiin Nalle Puh ja Basil Hiiri — Mestarietsiva Turussa huomattavasti pienemmasta
telkkarista, jonka tarkkoja spekseja ei ole valitettavasti saatavilla.

Yhden illan aikana elokuvia katsottiin 2-3 kappaletta juomapelaajien fiiliksesta ja yleisesta
hyvinvoinnin tasosta riippuen. Saman illan aikana katsotut elokuvat valikoituivat
sattumanvaraisesti juomapelaajien mieltymysten mukaan.

1% Kaunismaki 2011
20 Kaunismaki 2011, s. 12
21 Kaunismaki 2011, s. 12
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Omassa tuopissani oli hyvin appelsiinilonkeroa (Original Long Drink Orange 5,5 %), joka maistuu
mielestani aivan jaffalta ja on kohtalaisen helppo juoma myds juomapelia ajatellen. Osan aineiston
elokuvista katsoin myds tdysin vesiselvana. Muutaman kerran lasissani saattoi olla myos
Westonsia (Henry Westons Vintage 8,2 % 50cl) tai Arctic Blue -ginista (46,2%) ja Pirkka-tonicista
tehty GT jaisilla mustikoilla hoystettyna. En kuitenkaan koe, ettd nautintoaineiden
alkoholipitoisuus olisi merkittavasti vaikuttanut huikkaa/min -lukemiin.

Leffaseuralaiseni joivat vaihtelevasti kaljaa, valkoviinia tai lonkeroa. Ainoastaan valkoviini tuntui
koituvan juojansa kohtaloksi samana iltana tai viimeistaan seuraavana aamuna. Tassa todettakoon
myo0s, ettd ilman koronapandemiaa juomapelaajat olisivat vield pelin jalkeen paatyneet johonkin
yokerhoon jatkoille ja on todettava samaan hengen vetoon, etta aivan hyva niin. Muuten
tutkimusryhma saattaisi olla yhtd SunTown??-testausta rikkaampi.

3.4. Aineiston rasittavuus

Alla olevasta taulukosta voi ndhda kunkin elokuvan rasittavuuden. Taulukon huikkaa/min-lukemat
on pyoristetty kahteen merkitsevaan desimaaliin. Aineiston huikissa on otettu huomioon myds
juomapelin bonussaannot.

Elokuvan nimi Huikkaa/min
19. Viidakkokirja 0,68
20. Aristokatit 0,58
21. Robin Hood 0,49
22. Nalle Puh 0,49
23. Pelastuspartio Bernard ja Bianca | 0,27
24. Topi ja Tessu 0,28
25. Hiidenpata 0,21
26. Basil Hiiri — Mestarietsiva 0,77
27. Oliver ja kumppanit 0,36
28. Pieni merenneito 0,40
29. Bernard ja Bianca Australiassa 0,28
30. Kaunotar ja hirvio 0,41
31. Aladdin 0,23
32. Leijonakuningas 0,35
33. Pocahontas 0,53
34. Notre Damen kellonsoittaja 0,29
35. Herkules 0,34
36. Mulan 0,43
37.Tarzan 0,31

22 https://www.suntown.fi/
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Kuten taulukosta voi huomata, kaikkien elokuvien aikana pdasee juomaan ihan riittavissa maarin
kun elokuvan pituus on noin 70-90 minuuttia. Aineiston Disney-klassikoissa on kuitenkin
eroavaisuuksia: Osan aikana paasee (tai joutuu) sdantdjen puitteissa juomaan joka toinen minuutti
ja osan aikana noin 5 minuutin valein. Juomapelatessa ja huikkia kirjatessa ei erikseen merkattu,
minka saanndn "takia” huikka otettiin, joten analysointi tapahtuu osittain omien mielikuvieni ja
hatarien muistikuvieni varassa.

Aineiston elokuvista ylivoimaisesti rasittavin oli Basil Hiiri — Mestarietsiva. Tassa Disney-klassikossa
on paljon puhuvia eldimia, hiiria ja luulen, ettd puhuva eldin -sdaanto vaikutti rasittavuuteen
huomattavasti. Elokuvan aikana juotiin muutamia kertoja fysiikan lakien patemattomyydelle ja
lauluille, mutta puhuvien eldinten jalkeen kuormittavin saanto oli “rasismi/kulttuurinen
omiminen/naisviha/stereotypia”. Mikali siis haluat paasta reilussa tunnissa juhlatunnelmaan,
suosittelen tata elokuvaa siihen tarkoitukseen.

Basil Hiiren jalkeen hyvana kakkosena tulee Viidakkokirja, jonka alussa varoitellaan vanhentuneista
kasityksista yms. Disney Plus -suoratoistopalvelussa. Elokuvassa on riittamiin puhuvia ja laulavia
eldaimia, rasismia ja eri ihmisryhmiin kohdistuvia stereotypioita. Viidakkokirjaa katsellessakin
paddsee juomaan joka toinen minuutti.

Taulukosta voi huomata, etta Hiidenpata on aineistossa se elokuva, joka on kuormittavuudeltaan
pienin. Toki ainakin omasta mielestani elokuva on normaaliin Disney-laatuun verrattuna melkoista
kuraa, se saa juomaan elokuvan aikana huomattavasti useammin kuin ehka pitaisi.

Toinen vahaisesti kuormittava elokuva aineistossani oli Aladdin, mika yllatti ainakin itseni.
Ennakko-oletukseni oli, ettd tama klassikko olisi ollut rasittavuudeltaan Viidakkokirjan luokkaa.

Aineistossa on useampia elokuvia, joiden aikana padsee juomaan noin joka kolmas minuutti. Naita
ovat Pelastuspartio Bernard ja Bianca, Topi ja Tessu, Oliver ja kumppanit, Bernard ja Bianca
Australiassa, Leijonakuningas, Notre Damen kellonsoittaja, Herkules ja Tarzan. Edelld mainitut
elokuvat edustavat aineiston "keskiluokkaa”. Sdantdjen puitteissa padsee nauttimaan paihdyttavia
aineita sopivassa tahdissa koko elokuvan ajan. Huikat siis jakaantuvat tasaisesti koko elokuvan
ajalle, eivatka keskity esimerkiksi elokuvan alkuun.

Aristokatit ja Nalle Puh olivat aineiston todelliset yllattajat. Oletin, ettd nama elokuvat olisivat
tylsyyden multihuipentumia saantéjen valossa, mutta toisin kdvi. Kummankin elokuvan kohdalla
puhuvat eldimet olivat kohtuu ratkaisevassa roolissa. Aristokatit laulavat yllattavan usein ja
elokuvasta loytyy joitakin hahmoja, jotka muistuttavat omia tuttujani. Myos Nalle Puhissa esiintyy
hahmoja, joista juomapelaajaryhmalle tuli erityisesti mieleen osakuntalaisia. Jaakoon kuitenkin
salaisuudeksi, kuka muistutti ketdkin ja kenen mielesta. Nalle Puh ystavineen seikkailee valilla
sellaisissa maisemissa, ettd miettii, minkalaisella tripilld elokuvantekijat ovat kdayneet 70-luvulla.

Robin Hood, Pieni merenneito, Kaunotar ja hirvio, Pocahontas ja Mulan muodostavat toisen
isomman ryhman, mita tulee elokuvien rasittavuuteen. Kutsuttakoon tata ryhmaa ”ylemmaksi
keskiluokaksi”, silla tdhan kuuluvissa elokuvissa esiintyy kuninkaallisia ja ndiden klassikoiden
rasittavuuslukema (0,4 — 0,53) on suurempi kuin edelld mainitun “keskiluokan”(0,23 —0,36).
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Kaiken kaikkiaan aineiston elokuvat ovat suunnilleen samanlaisia kuormittavuudeltaan.

Kuva 2: Juomapelistd seuraavan aamun mietteet tiivistettynd.
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4. Lopuksi

Taman tutkimuksen aikana on saavutettu kaksi asiaa: toimivat ja yleispatevat juomapelisdannot
Disneyn klassikkoelokuville ja muutama krapula. Lisdksi olen saavuttanut vahaksi aikaa
henkilokohtaisen Disney-kiintioni tayttymisen, silla saattaa olla niin, etta 14 piirrettya 6 paivassa
on ihan liikaa ja aivoista tulee ns. mossoa. Jotta omat aivoni toipuvat nykyisesta Disney-darrasta,
aion pitaa Disneyn tuotannosta sopivan mittaisen tauon.

Kuva 3: ”Ku oot kattonu liilan monta Disney-klassikkoa liian lyhyessd ajassa.”

Tutkimusaineisto rajattiin post-Walt-kauden (1967-) elokuviin, silld Disneyn klassikoita on nykyisin
jo lahemmas kuusikymmenta. Aineistoon kuului tdman rajauksen jalkeen 19 piirroselokuvaa, jotka
juomapelattiin [api niiden kuormittavuuden selvittamiseksi. Tohtori Kaunismdaen metodia kdyttdaen
selvitin kunkin aineiston elokuvan rasittavuuden (huikkaa/min) ja vertailin niita keskenaan.
Kuormittavimmaksi elokuvaksi osoittautui Basil Hiiri — Mestarietsiva.

Yksi ndiden luotujen juomapelisaantojen hyvista puolista on se, ettd ne sopivat kaikille Disney-
klassikoille eli ne ovat hyvin monikayttoiset. Bonussaanngilla saa vaihtelua tutunkin porukan
juomapelatessa. Disneyn klassikoita on ilmestynyt tdhdn mennessa 59 kappaletta eli saatavilla on
ainakin se maara juomapelin variantteja ja uskoisin, etta Disney-klassikoita ilmestyy koko ajan
lisda. Toinen hyva puoli on se, ettd sdannoissa on tulkinnanvaraa ja pelaajat pystyvat itse
vaikuttamaan horppyjen maaraan tietyilta osin.
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Huono puoli ndissa saanndissa on se, etta joistakin elokuvista saannot saattavat tehda jopa liian
kuormittavan ja se saattaa ajoittain koitua juomapelaajien kohtaloksi. Juomapelatessa onkin

tarkeda muistaa juoda myos vetta (H20) tai muita alkoholittomia nesteitd seuraavan aamun olojen

pehmentamiseksi.

Ahh, kun sentédn hyvdltd / paljas vesi maistuu!?

Suosittelen katsomaan enintdadn kolme elokuvaa saman illan aikana, kun juomapelaa
kehittelemillani saannoilla. Seuraukset, kuten todettua, saattavat olla kohtalokkaat.

Talle tutkimukselle on mielestani monta jatkotutkimussuuntaa. Yksi suunta on testata
kehittelemidni juomapelisddantdja myos aineistoon kuulumattomien Disney-klassikoiden kanssa,
jotka jakautuvat kahteen ryhmaan, Walt Disneyn aikakauteen (1937-1966) ja 2000-luvun
aikakauteen.

Toinen suunta on testata, miten juomapelisaannoét toimivat Disney Pixar -elokuvien kanssa.
Kolmas vaihtoehto voisi olla Disney-klassikoiden jatko-osien kuormittavuus luotujen saantéjen
valossa. Neljas suunta on tutkia sitd, miten juomapelaajaryhma vaikuttaa juomapelin
kuormittavuuteen. Talla polulla voisi vertailla esimerkiksi osakuntaporukkaa johonkin toiseen.

WHEN THE HANGOVER HITS

@%l}uNKeBloéNEF

23 SKOn laulukirja 2015, s. 46
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Liitteet

Ote ”“kannipaivakirjasta” ja muistiinpanoista juomapelisaantdjen hiomisvaiheessa.
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-
This programme includes negative depictions and/or mistreatment of people or cultures. These
m—-mm“nmm.mmmmﬁmuunb
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together.

Disney is committed to creating stories with inspirational and aspirational themes that reflect the rich
diversity of the human experience around the globe.
To lear more about how stories have impacted society visit: www.Disney.com/StoriesMatter

YOUR VIDEO WILL START IN 7

Disney Plus —suoratoistopalvelussa elokuvan alussa naytettava teksti.
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